
 
 

 

Joint development, piloting and validation of entrepreneurial mindset and 

key skills curricula and training materials for third countries 

بتمويل من الاتحاد الأوروبي. مع ذلك، فإن الآراء والوجهات النظر الواردة هنا هي آراء المؤلفين فقط،  

(. EACEAالتنفيذية الأوروبية للتعليم والثقافة )ولا تعكس بالضرورة آراء الاتحاد الأوروبي أو الوكالة  

 .ولا يتحمل الاتحاد الأوروبي ولا الوكالة التنفيذية الأوروبية للتعليم والثقافة أي مسؤولية عنها.

   كاسر الجليد: "لعبة البحث السريع الافتراضية" 

 دقيقة  20-15 :المدة     

لعبة البحث السريع  تحفيز المشاركين، تعزيز التفاعل، وإضافة جو من المرح في بداية الجلسة من خلال   :الهدف      

 .، حيث سيبحث المشاركون عن أشياء محددة في محيطهم أو يجيبون في الدردشةالافتراضية

 

 المطلوبة:  المواد

 ، إلخ Zoom ،Microsoft Teams ،Google Meet منصة الاجتماع عبر الإنترنت .1

 .ليبحث عنها المشاركون أو يكملوها قائمة بالعناصر أو المهام  .2

 .لجمع الإجابات ميزة الدردشة أو استطلاع الرأي .3

 

 التعليمات:

1️  :دقائق(  3شرح القواعد ) ⃣

وعرضه أمام   العثور عليه في بيئتهم المنزلية/العمليةسيذكر الميسر عنصرًا أو مهمة، ويجب على المشاركين  •

 .الكاميرا أو كتابة الإجابة في الدردشة

 .يظُهر العنصر أو يكتب الإجابة الصحيحة يحصل على نقطة أول شخص •

 .عبر الغرف الفرعية في المنصة فرقيمكن تقسيم المشاركين إلى  :اختياري •

2️  :دقائق(  10قائمة البحث السريع ) ⃣

 .لونه أحمرابحث عن شيء    

 .تملكه أقدم جهاز تكنولوجيأظهر   

 .تستخدمه يوميًا لكن لا تفكر فيه كثيرًااعثر على عنصر   

 .كوب قهوتك المفضل أو زجاجة الماء الخاصة بكأظهر   

 .مرتبط بعملك أو هوايتكابحث عن شيء   

 .في الدردشة   آخر إيموجي استخدمته اكتب   

 .وشاركها في الدردشة )اختياري( صورة سيلفي سريعةالتقط   

3️  :دقائق(  5الخاتمة ) ⃣

 .(في حال وجود نقاط) تهنئة المشاركين الأكثر تفاعلاً  •

 .عن أحد الأشياء التي وجدوها لمشاركة قصة أو معلومة ممتعةدعوة بعض المشاركين  •

 .طاقة إيجابية وأجواء تفاعليةالانتقال إلى الجلسة الأساسية مع  •
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 النتائج المتوقعة: 

 .تشجيع المشاركين على الحركة والمشاركة  :تعزيز التفاعل   

 .مساعدة المشاركين على مشاركة جزء من حياتهم بطريقة ممتعة  :تقوية الروابط الشخصية    

 .بصور، أو كتابة إجابات، أو مجرد المشاهدة والاستمتاعيمكن للمشاركين التفاعل  :نشاط مناسب للجميع    

 


