
 

 

Joint development, piloting and validation of entrepreneurial mindset and 

key skills curricula and training materials for third countries 

بتمويل من الاتحاد الأوروبي. مع ذلك، فإن الآراء والوجهات النظر الواردة هنا هي آراء المؤلفين فقط،  

(. EACEAالتنفيذية الأوروبية للتعليم والثقافة )ولا تعكس بالضرورة آراء الاتحاد الأوروبي أو الوكالة  

 .ولا يتحمل الاتحاد الأوروبي ولا الوكالة التنفيذية الأوروبية للتعليم والثقافة أي مسؤولية عنها.

 نشاط كسر الجليد: حقيقتان وطموح واحد  

  MT3.1_6:  عنوان النشاط 

 حقيقتان وطموح واحد 

 المدة الزمنية: 

 دقيقة  25 –  15

 الهدف:

مساعدة المشاركين على التعرف على بعضهم البعض بشكل أفضل من خلال مشاركة تجاربهم الرقمية وطموحاتهم، وتعزيز  

 .العملجو من التعاون والتفاعل داخل ورش 

 المواد المطلوبة: 

 .منصة زووم )مع إمكانية إنشاء الغرف الفرعية( .1

 التحضير: 

 :قبل الجلسة

 :إعداد مثال مختصر لتوضيح فكرة "حقيقتان وطموح واحد" للمشاركين. على سبيل المثال •

 .لقد أنشأت موقعاً إلكترونياً :1حقيقة  .1

 .أستخدم التخزين السحابي يومياً :2حقيقة  .2

 .طورت تطبيقاً يعتمد على الذكاء الاصطناعي :طموح .3

 .سيحاول المشاركون معرفة أي من العبارات الثلاثة هو الطموح الذي لم يتحقق بعد •

 التعليمات:

 :أ. شرح النشاط

 .يشارك كل مشارك حقيقتين عن خبرته في التقنيات الرقمية وطموحًا واحدًا يتعلق بمهاراته الرقمية أو مساره المهني •

 .الهدف هو أن يحاول الآخرون تخمين أي من العبارات الثلاثة هو الطموح •

 :ب. الغرف الفرعية

 .أشخاص في كل غرفة( 4- 3تقسيم المشاركين إلى مجموعات صغيرة في غرف فرعية ) •

 ."دقائق لكل فرد في المجموعة لمشاركة "حقيقتان وطموح واحد 8تخصيص  •

ر  :ج. دور المُيس ِّ

 .زيارة الغرف الفرعية لفترة وجيزة للتأكد من تفاعل المشاركين وفهمهم للنشاط •
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 إتمام النشاط:

 .دقائق 8إعادة جميع المشاركين إلى الجلسة الرئيسية بعد 

 النقاش الختامي: 

 مشاركين لمشاركة طموح أو حقيقة ممتعة أو فريدة سمعوها أثناء النشاط.  3–2دعوة  .1

 .الورشة أهداف مع تتماشى وكيف الرقمية والطموحات التجارب تنوع على الضوء تسليط .2

 

 .المشاركين بين الروابط تعزيز في الشخصية التجارب تبادل دور على التأكيد مع الجميع، ومشاركة بحماس الإشادة .3

 

 .واقع إلى الطموحات وتحويل الرقمية الكفاءة تطوير في الورشة بهدف الأفكار هذه بربط النقاش ختم .4

 


